
БЕЗУМНЫЕ 
ДОМОХОЗЯЙКИ

3–6 игроков / 30–45 минут
Простая / безумная / весёлая

Безумные домохозяйки научились готовить блюда из лю-

бых ингредиентов! Но сделать это не так просто. В ку-

линарном противостоянии, где каждый игрок стремит-

ся стать лучшим шеф-поваром, все средства хороши. 

Устроить кухонную катастрофу – проще простого. 

Сможете ли Вы создать свой кулинарный шедевр и по-

мешать сделать это своим конкурентам в этой безум-

ной баталии? Сок луны, язык джина и куриный попкорн 

окажутся у Вас на сковородке. Но опасайтесь бунта муки 

и молочной анархии – они могут испортить даже са-

мое лучшее блюдо. Проявите смекалку, продумывайте 

стратегию заранее и побеждайте конкурентов, чтобы 

стать лучшим безумным шеф-поваром!

Состав игры:
 60 карточек обычных (безумных) ингредиентов.
 30 карточек премиальных (ещё более безумных) 

ингредиентов.
 30 карточек кухонных катастроф (с которыми стал-

кивался каждый).

18+
СОВЕТЫ

1. Если вы уверены, что в этом раунде ваше блюдо испортят – 
используйте для него только обычные ингредиенты или 
пропустите ход. 

2. Чтобы сократить отставание по баллам – выкладывайте 
3 премиальных ингредиента и верьте в лучшее.

3. Всегда старайтесь придумывать креативные и смешные 
названия своим блюдам – баллы за смех лишними не будут.

4. ПОМНИТЕ: вы всегда можете пропустить раунд, не вы-
кладывая блюдо, чтобы накопить больше карт в руке и 
выбрать лучшую стратегию. 
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ПОДГОТОВКА К ИГРЕ
Тщательно перетасуйте колоду и раздайте каждому игроку 
по 5 карт. 

ХОД ИГРЫ 

1 фаза

Каждый игрок выкладывает по 3 карточки ингредиентов 
рубашкой вверх. Теперь они по очереди демонстрируют 
свои креативные блюда и дают им смешное название. Чем 
абсурднее, тем лучше. Если хоть один из соперников за-
смеялся или улыбнулся, то хозяин блюда сразу получает 
1 балл.

2 фаза

Каждый игрок может испортить блюдо одного соперника 
(если хочет), если у него в руке есть карточка кухонной 
катастрофы (помечена красной рамкой). Он должен выло-
жить её на то блюдо, которое хочет испортить. 

3 фаза

Испорченные блюда вместе с карточками катастроф ухо-
дят в отбой. Если игрок сохранил своё блюдо, он оставляет 
его в стопке перед собой. После этого каждый игрок (даже 
пропустивший ход) берет в руку по 3 карты из общей коло-
ды. Когда общая колода заканчивается – замешайте стопку 
сброса и используйте как общую колоду. 

Цель – набрать 30 баллов

ОЦЕНКА БЛЮД: блюдо из трёх обычных ингредиентов (по-
мечены голубой рамкой) оцениваются в 1 балл.
Каждый премиальный ингредиент (помечен золотой рам-
кой) приносит дополнительный балл. 

Учитывайте каждый смех и улыбку от безумного названия 
вашего блюда при подсчёте баллов (даже если в раунде сме-
ялось 3 человека – это даёт только 1 дополнительный балл). 
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ХОД ИГРЫ


